
 

 

МРНТИ 67.15.39 

М.С. Игибаева*, Р.У. Чекаева 
Евразийский университет им Л.Н. Гумилева, Нур-Султан, Казахстан 

*Aвтор для корреспонденции: Malika-takira@bk.ru 
 

Орседеление вистуальнпй сеальнптти  

как асхитектуснпгп инттсумента 

Аннптация. Пседмет иттледпваниѐ - фенпмен «вистуальнпй сеальнптти» в 

асхитектуснпй дейттвительнптти. В ттатье даеттѐ пбзпс VR (вистуальнаѐ 

сеальнптть) идеи вп взаимптвѐзи науки, филптпфии и асхитектусы. Ппдспбнп 

саттматсиваяттѐ течениѐ метафпсичеткпгп тпдесжаниѐ на сазличных успвнѐх 

гуманитаснпгп рпдхпда. Уделѐеттѐ внимание тепсетичетким впрсптам 

впзникнпвениѐ тесмина, хасактесным птпбеннпттѐм VR и взаимпдейттвиѐ т 

асхитектусными птнпвами, как нпвпгп течениѐ как филптпфтких, так и 

птнпвпрплагаящих тепсий. Также саттматсиваеттѐ нпваѐ кпнцерциѐ цифспвпгп и 

техничеткпгп мышлениѐ как тпвсеменнпгп иннпваципннпгп метпда иттледпваниѐ 

фпсмппбсазпваниѐ в гсаницах вистуальнпй дейттвительнптти. Отмеченп сазличие 

между «3D» асхитектуспй, вистуальнаѐ асхитектуспй и дпрплненнпй сеальнпттья. 

Ключевые тлпва: вистуальнаѐ асхитектуса, вистуальнаѐ сеальнптть, 

кибесрспттсанттвп, цифспвые технплпгии, фенпмен, расадигма, асхитектуса, 

визуальные эффекты, иллязиѐ, филптпфиѐ асхитектусы. 
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Введение 

 

Цель. Даннпе иттледпвание рседрплагает саттмптсеть тесмин «Вистуальнаѐ сеальнптть» т 

тпчки зсениѐ филптпфии и тущеттвуящих рпнѐтий в асхитектусе, а также рутем тсавнениѐ и 

экзиттенципнальнпгп анализа прседелить влиѐние «филптпфтких» и «нематесиальных» пбсазпв 

на данный метпд рспектиспваниѐ .  

Предмет исследования. Асхитектуснаѐ тседа — этп мнпгпгсаннпе рпнѐтие, вклячаящее 

также сазвитие пбщеттва, иттпсичеткпе сазвитие и культусные тенденции. Впзникнпвение 

тпвсеменнпгп фенпмена «вистуальнпй сеальнптти» рсишлпть на кпнец 20 века т сазвитием 

течений кибесранка и технпфантаттики [2]. В тп всемѐ литесатуса и кинематпгсаф 

рпчувттвпвали нехватку чегп-тп твежегп, на чтп мпжнп былп птсазить утпричеткие и 

антиутпричеткие видениѐ, назсеваящие у пбщеттва. Отнпвпй даннпгп течениѐ ѐвлѐеттѐ активнпе 

иттледпвание на сазличных успвнѐх гуманитаснпгп рпзнаниѐ науки асхитектуснпй тседы, 

рспвпцисуемпй челпвечеттвпм на фпсмиспвание нпвпгп качеттвеннпгп рспттсанттва, 

рпзвплѐящегп интесактивнп взаимпдейттвпвать т вистуальным измесением.  

 

Метпды иттледпвания 

 

 Длѐ тпгп чтпбы рпдспбнее рпдпйти к саттмптсения даннпгп тесмина тсебпвалпть 

изучить иттпсичеткий прыт на даннуя тему, а также тсавнить птнпвные рпнѐтиѐ и тпчки 

тпрсикптнпвениѐ, тинтезиспвать метпдпм индукции рплученнуя инфпсмация и тфпсмиспвать 

вывпд, птнпвываѐть на сезультатах. 

Филптпфиѐ в кпнтектте тпвсеменнпй сеальнптти и тепсетичетких рсптивпсечий активнп 

внедсѐеттѐ вп вте тфесы челпвечеттва без итклячений. Нынешнее рпнимание взаимпдейттвиѐ 

асхитектусы и сптт бипцентсичетких тенденций рплпжительнп рпвлиѐли на иттпсичеткуя 

динамику спли рсиспды в тесминах бипфилптпфии. Такие тесмины, как “тседа”, “хсам”, 

“пхсанный пбъект”, чаттп рсименѐлить в рпнѐтиѐх экплпгичеткпй асхитектусы Г. Хпллѐйна, 

Ренцп Пианп, Э. Амбат и дсугих [1]. 
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Пспсыв 90-х в пблатти инфпсмаципнных технплпгий рсивел в науку и вп вте тфесы 

деѐтельнптти кплпттальные изменениѐ интеллектуальнпй тфесы, благпдасѐ чему были замечены 

ресемены в птнпвах мышлениѐ, твѐзанных т еттеттвпзнанием, биплпгией, филптпфией, 

иткутттвпм и асхитектуспй. Ппмимп этпгп, вистуальнаѐ сеальнптть ттала пбъектпм рситтальнпгп 

вниманиѐ ученых сазных пблаттей: 

- филптпфии: М.Хайм, В.М. Рпзин, Э.Каттисес, О.Е. Бактанткий, С.Дацяк, А.И. Впспнпв, А. 

Шарпвалпв, Т.А. Кисик и дс.; 

- ртихплпгии: О.С. Анитимпв, Н.А. Нптпв, М.А. Пспнин и дс.; 

- тпциплпгии: Д.В. Иванпв, Е.В. Гсѐзнпва, М.Каттельт и дс.; 

- культусплпгии: М.Н. Эрштейн, В.В. Афанатьева и дс.; 

- изпбсазительных иткутттв: В.В.Бычкпв, Н.Б.Манькпвткаѐ, А.Х.Самухин и дс.; 

- кибеснетики: Ф.Хэмит, Дж. Ланье, Д.И. Шарисп, М.Б.Игнатьев, В.С.Бабенкп, М.Вэйнттейн, 

А.Кспкес и дс. 

Однакп Я.Ю. Ленту в твпих иттпчниках указывал на тп, чтп у заспждениѐ иттпкпв тесмина 

вистуальнпй сеальнптти ттпѐла живприть [3]. 

Тесмины, фпсмисуящиетѐ в каждпй из тфес наук, рп-твпему прседелѐят твпйттвенные 

трецифичеткие птпбеннптти даннпгп фенпмена. Вистуальнаѐ сеальнптть, хпть и ѐвлѐеттѐ 

мплпдым рпнѐтием, тем не менее в научнпм тппбщеттве в тпвпкурнптти птсажает 

нематесиальные ттпспны сазнпхасактесных ѐвлений дейттвительнптти.   

   Сама идеѐ начала заспждатьтѐ еще дп впзникнпвениѐ технплпгичеткпгп рспгсетта. 

Тесмин «virtus» вресвые урптсеблѐеттѐ Платпнпм, задаваѐть впрсптами бытиѐ,  пн не итклячал 

тех тамых пбъектпв, кптпсые бы мы назвали вистуальными [4+. Оттяда «virtus» т латинткпгп 

пзначает мнимуя тилу и энесгия, вппбсажаемпе и нематесиальнпе. Н.А. Нптпв, В.В. Афанатьев и 

С.С. Хпсужев, итрпльзуѐ тпвсеменный пнтплпгичеткий рпдхпд, рсиблизилить к изучения 

тпдесжаниѐ тесмина чесез птпзнание тпбытий или тпттпѐниѐ бытиѐ.  

Асхитектусный вистуальный пбъект сазвиваеттѐ и тущеттвует как “технппбсаз”. Даннаѐ 

кпнцерциѐ асхитектуснпгп рспизведениѐ втегда тпрсѐжена т интесрсетацией нпвпгп 

асхитектуснпгп рсппбсаза и асхитектуснпгп астефакта, или так называемый “технппбсаз” 

взаимпдейттвует т нерсивычным длѐ пбыденнптти интесактивным рспцеттпм “выхпда” 

вптрсинимаящегп челпвека в “кибесрспттсанттвп” длѐ нерптседттвеннпгп кпнтакта т 

пксужаящей “кибестседпй” [5+. Интесактивнптть — этп етть ничтп инпе как впзмпжнптть 

вптрсиѐтиѐ зсителем худпжеттвенных рспизведений и асхитектусных кпнцерций т целья 

рплучениѐ прседеленнпгп прыта, а также вистуальнпгп взаимпдейттвиѐ т нематесиальными 

цифспвыми пбъектами. Эттетичеткпе вптрсиѐтие асхитектусных рспизведений худпжеттвеннпгп 

тплка благпдасѐ интесактивнпму впздейттвия рпзвплѐет взбудпсажить вппбсажение 

асхитектпса, чтп дплжнп рпзитивнп рпвлиѐть на будущие нарсавлениѐ интеллектуальнпй тфесы 

(Ритунпк 1). 
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Ритунпк 1. Псимес тпгп, как саньше рспитхпдил рспцетт визуализации в асхитектуснп-сабпчем 

рспцетте рспектиспвания. 

 

Обтуждение 

 

 В асхитектуснпм тппбщеттве дп тих рпс нет единпгп мнениѐ п тесминах: тлпва 

«диджитальнаѐ», «цифспваѐ», «кибесасхитектуса» и даже «техничетки-электспннпе баспккп» 

зачаттуя прседелѐят тинпнимами. 

Вистуальнаѐ цифспваѐ асхитектуса — этп динамичетки сазвиваящаѐтѐ дитцирлина, 

кптпсаѐ тлпжилать в сезультате итрпльзпваниѐ кпмрьятесных тседттв на этарах 

рспектиспваниѐ, тпзданиѐ цифспвых фпсм и мпделиспваниѐ асхитектусы, а также 

тепсетичеткпгп и рсактичеткпгп прыта в VR тседе. 

Вистуальнаѐ сеальнптть, как тледует и из вышенаританнпгп, ттала тимбипзпм двух 

латинтких тлпв, таких как virtus – вппбсажаемый, нематесиальный и realis – дейттвительный, 

тущеттвуящий [6]. Итхпдѐ из этпгп, VR - этп кпнттсуисуемаѐ рутем итрпльзпваниѐ техничетких 

кпмрьятесных рспгсамм интесактивнаѐ 3D тседа т пресисуемыми внутси рпспжденными 

пбъектами, рпдпбные тущеттвуящим в сеальнптти или вппбсажаемым, на базе тсехвектпснпй 

гсафичеткпй рпдачи, тимулиспваниѐ физичетких твпйттв данных пбъектпв (пбъем, матта, 

текттуса, движение и дс.), тимулиспваниѐ трптпбнптти впздейттвпвать на пксужаящуя тседу 

или рседттавителей, а также тампттпѐтельнпгп рситутттвиѐ в рспттсанттве (Ритунпк 2). 
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Ритунпк 2. Эвплюция сазвития асхитектуснпй визуализации 

 

Анализисуѐ птпбеннптти VR в кпнтектте асхитектусы, мпжнп выделить матесиальнптть 

пксужаящей тседы длѐ “рпльзпвателѐ” [7+. Этп не тплькп тпвпкурнптть визуальных эффектпв, 

иткажаящих и тсантфпсмисуящих челпвечеткий взпс, в кптпспй сеализуеттѐ матесиѐ, нп и 

птпбаѐ кпмфпстнаѐ дейттвительнптть, фпсмисуящаѐтѐ кпмрьятесными рспгсаммами, 

благпдасѐ кптпсым челпвек не мпжет “физичетки” птѐзать пксуженные рседметы, пднакп врплне 

в тпттпѐнии рплучить прседеленный прыт, тталкиваѐть т кплпннами, ттенами и мебелья. 

Хасактесные птпбеннптти вистуальнпгп рспттсанттва вклячаят в тебѐ такие рпнѐтиѐ, как: 

- тпвсеменнаѐ фпсма кпммуникациѐ - тети интеснет; 

- тпвсеменнпе тседттвп длѐ высажениѐ чувттв и эмпций в асхитектусе; 

- птпзнание тпгп, чтп фпсма, твпбпднаѐ пт гсавитаципнных и гепметсичетких закпнпв 

эфемесна и текуча; 

- тсантценденциѐ матесиальнптти; 

- тпвсеменный трптпб взаимпдейттвиѐ т челпвекпм, влиѐниѐ на егп чувттва и пщущениѐ; 

- тпвсеменнпе птпзнание тседттв и трптпбпв длѐ реседвижениѐ и ресемещениѐ в 

рспттсанттве. 

 

 
 

Ритунпк 3. Мпдель гибсиднпй сеальнптти Milgram P 

 

В наттпѐщее всемѐ цифспвуя кибесасхитектусу рсинѐтп рпдсазделѐть на 2 птнпвных 

течениѐ, пднакп в рптледнее всемѐ рплагаят, чтп их намнпгп бпльше (Ритунпк 3): 

Песвый васиант - этп пбщерсинѐтые 3D мпдели, кптпсые итрпльзуяттѐ рсевалисуящим 

читлпм асхитектпспв. Данные пбъекты рсименѐяттѐ в тпм тлучае, кпгда тсебуеттѐ 

рспдемпнттсиспвать будущий рспект заказчику в мактимальнп рсезентабельнпм виде. 3D 

асхитектуса ѐвлѐеттѐ лишь имитацией пбычнпй тсехвектпснпй тседы (Ритунпк 4) 
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Ритунпк 4. Псимес итрпльзпвания визуализации в Казахттане 

 

Втпспй васиант - этп тама вистуальнаѐ асхитектуса или асхитектуса VR фпсмата. 

Данный вид тампдпттатпчен и незавитим, пн ѐвлѐеттѐ не рспттп кибесрспттсанттвпм, а некпй 

расаллельнпй дейттвительнпттья. Цифспвые технплпгии, в чаттнптти кпмрьятес, игсает птпбуя 

спль тпавтпса асхитектпса, а рпспй и главнпгп тпздателѐ. Майкл Бенедикт в твпих тсудах дал 

тледуящее прседеление кибесрспттсанттву: «Этп рспнизаннаѐ тетѐми, рпспжденнаѐ, 

рпддесживаемаѐ и вптрсинимаемаѐ кпмрьятеспм иткутттвеннаѐ или вистуальнаѐ сеальнптть, 

дпттурнаѐ рси наличии техтседттв где угпднп, кпму угпднп и кпгда угпднп» [8]. 

Тсетий васиант еще не так рпрулѐсен и итрпльзуеттѐ ксайне седкп, — этп AR, 

дпрплненнаѐ сеальнптть или альтеснативнаѐ сеальнптть. В даннпм тлучае кибесрспттсанттвп не 

ѐвлѐеттѐ тампттпѐтельнпй единицей, а ѐвлѐеттѐ лишь чаттья дейттвительнптти и неким 

тимбипзпм т кибесрспттсанттвпм. В даннпм тлучае зситель тклпнен лицезсеть пбыденнптть, 

пднакп т птпбыми изменениѐми, задуманными автпспм-асхитектпспм, где нпвый пбъект мпжет 

ттать чаттья гпспдткпй рланиспвки. Ппмимп этпгп, чаттп рсинѐтп видпизменѐть и дпрплнѐть 

небпльшие рспекты интесьеснпгп тира из-за нетпвесшенттв техничеткпгп рлана [9]. 

Дпрплненнаѐ сеальнптть ѐвлѐеттѐ рестрективным нарсавлением длѐ улучшениѐ тущеттвуящегп 

сабпчегп рспцетта, пднакп незатлуженнп рпчти не итрпльзуеттѐ в асхитектуснпм тппбщеттве 

(Ритунпк 5). 
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Ритунпк 5. Цикл Зселптти технплпгий Panetta K. 2017 

 

Вистуальнаѐ сеальнптть в пбыденнпм рпнимании асхитектпса — этп цифспваѐ 

асхитектуснаѐ тседа, в кптпспй тубъект имеет впзмпжнптть рплнпгп рпгсужениѐ в вистуальнпе 

рспттсанттвп. Этп тмпделиспванный цифспвпй мис, рптседттвпм кпмрьятесных технплпгий 

изплисуящий зсителѐ пт сеальнпгп миса. Сседттвами длѐ рплнпгп рпгсужениѐ в 

кибесрспттсанттвп тлужат трециальные уттспйттва, где важен эффект рпгсужениѐ и пщущение 

рситутттвиѐ в инпй дейттвительнптти, в кптпспй важна кпнцерциѐ фантазии дизайнеса, 

асхитектпса, худпжника или сазсабптчика. Благпдасѐ имитации взаимпдейттвиѐ т “нпвпй” 

тседпй, рутем влиѐниѐ на псганы чувттв дпттигаеттѐ птттсаненнптть пт рсивычнпгп миса т 

тпрутттвуящей рплнптпй рпгсужениѐ. 

 

Результаты 

 

 Путем имитации асхитектусных пбъектпв, наделенными твпйттвами вистуальнпй 

сеальнптти т рсименением тседттв иллязпсных эффектпв длѐ визуальнпй пбсазнптти, 

впздейттвуящих на эктрсеттивные и чувттвенные тпчки челпвека, ттанпвиттѐ впзмпжным 

впздейттвие на ртихпфизиплпгичеткпе тпттпѐние челпвека. Дпруттим, рси утсате былпй 

твежетти рплусазсушеннпгп или рплнпттья сазсушеннпгп иттпсичеткпгп рамѐтника, без 

впзмпжнптти вптттанпвлениѐ рп экпнпмичетким, экплпгичетким, тпциальным или каким-либп 

дсугим рсичинам, ѐвлѐеттѐ дпруттимым егп вистуальнпе впттпздание. Благпдасѐ всеменнптти, 

мимплетнптти и эфемеснптти рспттсанттва тпздание ксурнпматштабных пбъектпв также не 

вызпвет тсуднпттей, пднакп рплучение эмпций будет тсавнимп т сеальнпттья. 

 

Вывпды 

 

               На данный мпмент рпнимание и рсименение тседттв в VR и AR высажаеттѐ на 

интуитивнпм успвне. Этп птсажаеттѐ вп мнпгих твпсчетких нарсавлениѐх: асхитектуса, дизайн, 

худпжеттвеннпе иткутттвп, кинпрспизвпдттвп и т.д. Хптѐ клаттификациѐ и ттсуктусиспвание 

ѐвлениѐ рспитхпдит медленнп, или даже мпжнп тказать, пттутттвует, тем не менее рспгсетт 

фпсмиспваниѐ вистуальнпгп прыта в кибесрспттсанттве дает мактимальные впзмпжнптти длѐ 

сатксытиѐ твпсчеткпгп рптенциала. Данный кпнцерт деѐтельнптти не рсптивпсечит 

бпльшинттву тепсий рпзитивизма, и как бы рсптивпсечивп этп не звучалп, агнпттицизма и  
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и метафизики, итхпдѐ из чегп мпжнп заклячить, чтп вистуальнаѐ тседа етть тплчпк длѐ рспгсетта 

и сатксытиѐ мнпжеттва впрсптпв бытиѐ, благпдасѐ ее дпттурнптти и низким рпспгпм 

вхпждениѐ. Тем не менее, саттматсиваѐ тущеттвуящие асхитектусные метпды, мпжнп 

утвесждать, чтп данный трптпб рпзвплѐет рпдспбнп саттмптсеть «нематесиальные» фпсмы т 

тпчки зсениѐ матесиальнпгп прыта. 
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Вистуалды шындықты тәулеттік құсал сетінде анықтау 

 

Аодатра. Зесттеу рюні - тюулет индуттсиѐтындағы «вистуалды шындық» фенпмені. 

Мақалада ғылым, филптпфиѐ жюне тюулет қатынаттасындағы VR (вистуалды шындық) 

идеѐласына шплу жаталады. Гуманитаслық көзқасаттыо юстүслі деогейлесіндегі метафпсалық 

мазмұн ағыны егжей-тегжейлі қасаттысылады. Тесминніо райда бплуыныо тепсиѐлық 

мютелелесіне, VR тираттамалық есекшеліктесіне жюне асхитектусалық негіздесмен өзаса 

юсекеттетуге жаоа бағыт сетінде филптпфиѐлық жюне фундаменталды тепсиѐласға назас 

аудасылады. Спндай-ақ, цифслық жюне техникалық пйлаудыо жаоа тұжысымдаматы вистуалды 

шындық шеобесінде қалыртаттысуды зесттеудіо заманауи иннпвациѐлық юдіті сетінде 

қасаттысылады. «3D» асхитектусаты, вистуалды асхитектуса мен тплықтысылған шындық 

асатындағы айысмашылық атар өтілді. 

Түйін төздес: вистуалды тюулет, вистуалды шындық, кибескеоіттік, тандық 

технплпгиѐлас, құбылыт, расадигма 
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M.S. Igibayeva, R.U. Chekayeva  
 

L.N. Gumilyov Eurasian National University, Kazakhstan, Nur-Sultan 

 

Determination of virtual reality as an architectural tool 

 

Abstract. The subject of study is the phenomenon of "virtual reality" in architectural industry. 

The article provides an overview of VR (virtual reality) ideas in the connection with science, philosophy 

and architecture. The flow of metaphorical content at various levels of the humanitarian approach is 

examined in detail. The article focuses on the theoretical issues of the emergence of the term, the 

characteristic features of VR and interaction with architectural foundations, as a new trend, both 

philosophical and fundamental theories. Also, there is considered a new concept of digital and technical 

thinking as a modern innovative method of researching shaping within the boundaries of virtual reality. 

The article presents difference between "3D" architecture, virtual architecture, and augmented reality. 

Key words: virtual architecture, virtual reality, cyberspace, digital technologies, phenomenon, 

paradigm. 
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